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. Pétanque is a game and a sport played by two teams of:
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The rules of petanque

- 3 players versus 3 players named Triplette

- 2 players versus 2 players named Doublette

- 1 player versus 1 player named Tete a tete

Triplette = each player uses two identical balls

Doublette and Tete a tete = each player uses three identical balls

. Pétanque is played with 100 % steel balls corresponding to the

manufacturing standards of Boules de Pétanque, including a
diameter of between 2 3/4 ins (7 cm) and 3 1/8 ins (8 cm) with a
maximum weight never up above 1 Ib 12 ozs (800 gr.) The jack is
wooden and must be between 1 ins (25 mm) and 1 1/8 ins (35 mm).

. The first team is chosen by tossing a coin. Any player in this team

chooses a starting place, and draws a circle on the ground in
which to stand. This should be between 1 ft 2 ins (35 cm) and 1 ft
8 ins (50 cm).

. The player throws the jack between 6 yards (6 m) and 10 yards (10 m)

away. It must not be any nearer than 1 yard (1 m) from any
obstacle (wall, tree...)

. He then throws his first ball trying, to get it as close as possible

to the jack. N.B. Both his feet must remain on the ground within
the circle until the ball has made contact with the ground.

. A player from the opposing team steps into the circle and tries to

place his ball closer to the jack than his opponent, or by knocking
his opponents ball away. The ball nearest to the jack leads.

. Itis then up to the players in the team which is not leading to

continue until they achieve a leading ball, and so on...

. When a team two has no more balls the players of the other team

throw theirs, and try to place them as close as possible to the jack.

. When the two teams have no more balls, the points are counted.

the winning team gets as many points as it has balls which are
closer to the jack than their opponents balls.

10.A player from the winning team throws the jack from the point

where it last rested, and the game commences again. The winners
are the first team to score a total of 13 points.

N

[ d

Lod

>

o

L

~N

©

Spelregels

. Pétanque (Frans bakspel jeu de boules) is een sport of spel waabij

- ofwel 2 teams van 3 spelers (TRIPLETTE)

- ofwel 2 teams van 2 spelers (DOUBLETTE)

- ofwel 1 team van 1 speler (TETE A TETE)

het tegen elkaar opnemen.

Bij teams van 3 spelers (TRIPLETTE) heeft elke speler 2 dezefelde
ballen.

Bij teams van 2 of 1 speler (DOUBLETTE + TETE A TETE) heeft elke
speler 3 dezefelde ballen.

Pétanque wordt gespeeld met ballen die voor 100% uit staal
vervaardigd zijn en die dus voldoen aan de fabricagenormen van
pétanque-ballen. De diameter ligt tussen de 70,5 en de 80 mm en
het maximumgewicht mag de 800 gram niet overschrijden.

De “but” (klein balletje waarop gemikt wordt) met een diameter
tussen de 25 en de 35 mm is van hout.

De ploeg die begint wordt door loting bepaald. Een speler van deze
ploeg kiest het startpunt en tekent op de grond een cirkel
waarbinnen zijn voeten kunnen staan (tussen de 35 en 50 cm).

De voeten van de spelers moeten binnen de cirkel blijvan staan totdat
de bal de grond heeft bereikt.

Deze speler werpt de but weg tussen de 6 en 10 meter, op meer
dan 1 meter welke hindernis in de baan (muur, boom) dan ook.

Vervolgens werpt hij zijn eerste bal en probeert hij deze zo dicht
mogelijk bij de but te werpen.

Een speler van ploeg 2 stapt in de cirkel en probeert zijn bal
dichter bij de but te werpen of de bal geworpen door ploeg 1 weg
te kaatsen. De bal die zich het dichtst bij de but bevindt heeft de
leiding.

Daarna speelt een speler van de ploeg, die niet de leiding is totdat
deze ploeg een bal dichter bij de but werpt als de andere ploeg enz.

. Wanneer een ploeg geen ballen meer heeft, werpen de spelers van

de andere ploeg hun ballen en proberen deze zo dicht mogelijk bij
de but te plaatsen.

. Wanneer alle ballen geworpen zijn telt men de punten.

De winnende ploeg heeft zoveel punten als zij ballen heeft, die beter
geplaatst zijn als de beste bal van de verliezende ploeg.

10.Een speler van de winnende ploeg werpt de but van de plaats

waar hij zich bevindt en het spel begint opnieuw totdat een van de
ploegen 13 punten heeft behaald.

Regle du jeu petanque
(Extraits)

. La pétanque est un jeu et un sport qui oppose:
- 3 joueurs a 3 joueurs en "triplette”
- 2 joueurs a 2 joueurs en “doublette”
-1 joueur a 1 joueur en “téte a téte”
En triplette chaque joueur dispose de 2 boules identiques

-
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. La pétanque se pratique avec des boules 100% acier correspondant
aux normes de fabrication des “boules de pétanque”, dont le
diamétre sera compris entre 70,5 et 80 mm et dont le poids
maximum ne sera pas supérieur a 800 grammes. Le cochonnet sera
en bois et son diamétre comparis entre 25 et 35 mm.

w

. On tire au sort I'équipe qui commence a jouer. N'importe quel
joueur de cette équipe choisit le point de départ et trace sur le sol
un cercle de 35 a 50 centimétres. Quand il joue, les pieds du
joueur ne doivent pas sotir du cercle avant que sa boule ait atteint
le sol.
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Ce joueur lance alors le cochonnet a une distance comprise entre
6 et 10 métres. Le cochonnet doit étre au moins a 1 métre de tout
abstacle (mur, arbre, etc...).

o

. Il lance ensuite sa premiére boule, essayant de la placer le plus
prés possible du cochonnet.

o

. Un joueur de la deuxiéme équipe rentre alors dans le cercle et
assaye de placer sa boule plus prés que la précédente, soit en
tirant, soit en poinant. La boule la plus proche du cochonnet
mene le jeu.
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. C’est alors a un joueur de I'équipe qui ne méne pas de jouer
jusqu’a ce que cette équipe méne.

-

. Quand une des équipes n’a plus de boules en main, les joueurs de
I'autre équipe jouent celles qui leur resent, essayant de les placer
le mieux possible,
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. Quand le deux équipes n’ont plus de boules, on compte les points.
L’équipe gagante marque autant de points qu’elle a de boules
mieux placées que la meilleure de I'équipe adverse.

10.L'un des joueurs de I'équipe gagnante lance alors le cochonnet du
point ou il se trouve et Le jeu continue jusqu’a ce qu’une des
équipes marque 13 points.

buffalo.nl
Time to play!

Juego de petanque /2

. La petanca es un juego y un deporte en el que se oponen/
- 3 jugadores a 3 jugadores en “triplete”
- 2 jugadores a 2 jugadores en “doblete”
- 1 jugador a 1 jugador en “cara a cara”
En el “TRIPLETE” cada jugador dispone de 2 bolas idénticas

-

2. LAPETANCA se practica con bolas 100% de acero. Deben respetar
las normas de fabricacion de las “bolas de petanca”, con un
diametro comprendido entre 70,5 y 80 mm y un peso maximo que
no rebase los 800 gramos. El boliche sera de madera y su diametro
debera estar entre 25 y 35 mm.

Boule
Pétanque
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. Se sortea que equipo empieza. Un jugador de esa equipo escoje el
punto inicial y traza en el suelo un circulo de 35 a 50 cm. Mientras
se juega los pies no deben salir del circulo antes de que la bola
toque el suelo. - -

. El primer jugador tira el boliche a una distancia variable entre 6 y -
10 m. y debe quedar a mas de 1 m. de cualquier obstaculo (arbol,
pared, etc...)

IS

o

. Luego, lanza su primera bola, intentando acercarla cuanto pueda al
boliche.

o

. El otro euipo, desde el circulo, tira e intenta acercar mas su bola.
Vale apartar la contraria o el boliche por impacto. La bola mas
proxima al boliche domina el juego.
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. Juega ahora el equipo que no domina el juego, hasta que uno de
sus jugadores lo domina.

I

. Cuando un equipo termina sus bolas, los contrarios lanzan las
suyas e intentan colcarlas lo mejor que pueden.
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. Cuando han jugado todas las bolas se cuentan los puntos.
El equipo ganadorse anota un punto por cada bola colcada mas
cerca que la mejor del adversario.

10.Uno de los ganadores lanza nuevamente el boliche desde donde
estaba, continuando el juego hasta que un equipo suma 13 puntos.
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Spelregler

. BOULE ér ett spel och en sport som spelas:

- 3 spelare mot 3 spelare i TRIPLETTE
- 2 spelare mot 2 spelare i DOUB[.E'I'I'E
- 1 spelare mot 1 spelare i TETE A TETE

. BOULE spelas med klot i 100% stal, som motsvarar

tillverkni merna for B vars ar mellan
70,5 och 80 mm och vars maximala vikt inte Gverstiger 800 gram.
Malet &r trd och dess dimaeter ar mellan 25 och 35 mm.

. Startande lag utses genom lottning. Nagon i detta lag valjer

och ritar upp en cirkel (35-50 cm i diameter) som
utspelsplats. Bada fotterna maste vara innanfor cirkeln nar
man kastar och sta kvar tills dess klotet natt marken.

. Samma spelare som ritade cirkeln kastar ut lillen mellan 6 och 10 m.

(Minst 1 m fran ev hinder)

. Dérefter kastar han sitt klot sa nara lillen som majligt.

. En spelare ur det andra laget gar nu in i cirkeln och forsoker

kasta sitt klot narmare lillen eller krocka bort motspelarens klot.
Klotet ndrmast lillen leder.

. Sedan &r det en spelare i det icke ledande lagets tur att kasta

tills dess hans eget lag far ett klot narmast lillen osv.

. Nér bada lagen kastat alla sina klot raknas poangen. En poéng

far det klot som ligger narmast lillen. Har samme spelare eller
lag flera klot narmare lillen &n motstandarna, far man
ytterligare en poéng for varje sadant klot.

. En spelare fran det laget som vann senaste omgéngen ritar nu

upp en ny cirkel pa den plats lillen ligger och kastar pa nytt
ut lillen 6-10 m fran ringen. Spelet pagar tills nagot av
lagenuppnatt 13 poéng. Att lillen tréffas av nagot klot har
ingen betydelse. Kompletta spelregler kan bestallas hos
Svenska Boule-forbundet.
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Spilleregler

. BOULE er et spil og en sport som spilles:

- 3 spillere mod 3 spillere i TRIPLETTE
- 2 spillere mod 2 spillere i DOUBLETTE
-1 spiller mod 1 spiller i TETE A TETE

. BOULE spilles med kugler af 100% stal, som overholder

fremstillingsk fork hvis er mellem
70,5 og 80 mm og hvis veegt ikke

Malet er af trae, og dets diameter er mellem 25 og 35 mm.

. Det startende hold vaelges ved lodtrakning. En person pa

dette hold veelger og tegner en cirkel (35-50 cm i diameter),
som spillested. Begge fadder skal vaere inden for cirklen, nar
man kaster, og skal blive der, til kuglen har naet jorden.

. Samme spiller som tegnede cirklen, kaster den lille kugle ud

mellem 6 og 10 meter (mindst 1 meter fra en evt. forhindring).

. Derefter kaster han sin kugle sa taet pa den lille kugle som muligt.

. En spiller fra det andet hold gar ind i cirklen og forsgger at

kaste sin kugle taettere pa den lille kugle, eller at stade
modspillerens kugle vaek. Den kugle, der er taettest pa den lille
kugle, forer.

. Derefter er det en spiller pa det ikke farende holds tur til at

kaste, indtil hans hold far en kugle teettere pa den lille, osv.

. Nar begge hold har kastet alle deres kugler, talles pointene

sammen. Der gives 1 point til den kugle, der ligger tattest pa
den lille kugle. Har samme spiller eller hold flere kugler taettere
pa den lille kugle end modstanderen, far man yderligere 1 point
for hver af disse kugler.

. En spiller fra det hold, der vandt den seneste omgang, tegner

nu en ny cirkel pa det sted, hvor den lille kugle ligger, og kaster
pa ny den lille kugle 6-10 m fra ringen. Spillet fortsatter sadan,
til et af holdene har naet 13 point. At den lille kugle bliver ramt
af en kastekugle, har ingen betydning. Prov eventuelt at l@se
de komplette regler pa internettet.

800 gram.

_“_ illeregler
w0

1. BOULE er et spill og en sport som spilles:
- 3 mot 3 spillere i TRIPLETTE
- 2mot 2 spillere i DOUBLETTE
-1 mot 1 spiller i TETE-A-TETE

N

. BOULE spilles med kuler i 100 % stal, noe som tilfredsstiller
produksj 'mene for Boule-kuler. Di en skal veere
mellom 70,5 og 80 mm, og maksvekten skal ikke tige 800 g.
Malkulen er av tre, med en diameter pa mellom 25 og 35 mm.
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. Startlaget utses ved trekning. En fra dette laget velger og
tegner opp en sirkel (35-50 cm i diameter) som utspillsplass.
Begge fottene ma veere innenfor sirkelen nar man kaster, og
fottene ma bli staende til kulen treffer bakken.

>

Samme spiller som tegnet opp sirkelen kaster malkulen 6-10 m ut,
og minst 1 m fra ev. hindre.

o

. Deretter kaster spilleren kulen sin sa naer malkulen som mulig.

o

. En spiller fra det andre laget entrer sirkelen og prever  kaste
kulen sin nermere malkulen, eller a state bort motspillerens
kule. Kulen nrmest malkulen leder.

~

. Sa skal en spiller fra det ikke-ledende laget kaste, helt til dennes
lag far en kule n@rmest malkulen osv.

I

. Nar begge lagene har kastet alle sine kuler, beregnes poengene.
Kulen nzrmest malkulen far ett poeng. Har samme spiller
eller lag flere kuler narmere méalkulen enn motstanderne, far
man ytterligere et poeng for hver av disse kulene.
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. En spiller fra laget som vant siste runde tegner na opp en ny
sirkel pa det stedet hvor malkulen ligger og kaster ut malkulen
pa nytt, 6-10 m fra ringen. Spillet fortsetter helt til et av lagene
har fatt 13 poeng. Det har ingen betydning om malkulen treffes
av de storre kulene.
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Pelisdanto

Petankki on peli ja urheilulaji. Joukkuemuodot:

- Kolmijaseninen joukkue kolmijasenista joukkuetta vastaan
(trippeli)

- Kaksijaseninen joukkue kaksijasenista joukkuetta vastaan
(duppeli)

- Yksi pelaaja toista pelaajaa vastaan (singeli)

F I 'mit tayttavilla metallikuulilla,
joiden halkaisija on 70,5 - 80 mm ja paino enintaan 800 g. Maalipallot
ovat puisia ja niiden halkaisija on 25 - 35 mm.

3. Aloittava joukkue arvotaan. Yksi aloittavan joukkueen pelaajista
valitsee aloitusy ja piirtaa han heittoympyran

(halkaisija 35 - 50 cm). Jalkojen tulee heitettaessa olla ympyran
sisapuolella, eivétka jalat saa nousta kokonaan irti maasta ennen
kuin kuula on koskettanut maata.

Ympyran piirtanyt pelaaja heittda maalipallon 6 - 10 m padhan.
(Vahintaan metrin paahan kaikista esteistd)

Sen jélkeen han heittda kuulansa mahdollisimman lahelle
maalipalloa.

Toisen joukkueen pelaaja menee sen jalkeen heittoympyraan ja
yrittdd heittda kuul lat a lipalloa tai klikata
I kuulan pois. M lahempi kuula johtaa pelia.

kuula on Iat

Sen jélkeen on ei-j

vuoro heittaa,
kunnes hénen joukk E

jne.

Kun molemmat joukkueet ovat heitténeet kaikki kuulansa,

lask pisteet. Lahimy lipalloa oleva kuula saa yhden
pisteen. Jos samalla pel kueella on puol
pia kuulia ldhempana lipall in téllaisesta

kuulasta saa lisdpisteen.

Edellisen kierroksen voittaneen joukkueen pelaaja piirtda

uuden heittoympyran maalipallon kohdalle on ja heittda uudelleen
maalipallon 6 - 10 m padhén heittoympyrasta. Peli jatkuu kunnes
toinen joukkueista on saavuttanut 13 pistettd. Kuulan osumalla
maalipalloon ei ole merkitysta. Taydelli ot Ioydat
Petangue-Liiton sivulta.
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Spielanleitung

. Pétanque ist ein Spiel und Sport und kann in folgenden

Formationen gespielt werden:

Triplette: 3 Spieler gegen 3 Spieler

Doublette: 2 Spieler gegen 2 Spieler

Tete a tete: 1 Spieler gegen 1 Spieler

Fiir Triplette hat jeder Spieler 2 Kugeln

Fiir Doublette und Tete a tete hat jeder Spieler 3 Kugeln.

Pétanque wird mit Kugeln aus 100% Stahl gespielt, mit den
Fabrikationsnormen von Boules de pétanque, die Kugeln haben
einen Durchmesser von 70,5 mm - 80 mm und das Gewicht liegt
zwischen 600 - 800 gr. Die Zielkugel ist aus Holz und hat einen
Durchmesser zwischen 25 mm - 35 mm.

Zundchst wird ausgelost welche Mannschaft beginnt. Ein Spieler
dieser Mannschaft zieht auf dem Boden einen Kreis von ca 35 - 50 cm
Durchmesser.

Er stellt sich in den Kreis und wirft die kleine Zielkugel - auch
Schweinchen genannt - in eine Entfernung zwischen 6 und 10
Metern. Die Zielkugel muss 1 m von Hindernissen (Mauer, Baum...)
entfernt sein. Danach versucht er die erste Kugel so nahe wie
moglich an der Zielkugel zu platzieren.

Nun wechselt das Wurfrecht an die andere Mannschaft, und zwar so
lange, bis eine ihrer Kugeln naher an der Zielkugel liegt oder alle
Kugeln der Mannschaft gespielt sind. Danach ist das andere Team
wieder an der Reihe, usw.

Man dart die Kugeln des Gegners auch wegschiessen.

Beispiel:

Team A hat die erste Kugel sehr nahe an das Schweinchen gelegt.
Team B schiesst nun zunéchst auf diese Kugel und kann dann, ggf.
mit der nachsten Kugel, besser plazieren als Team A.

Die Lage der Zielkugel kann und darf sich wahrend des Spiels
verandern. Wenn sie wahrend des Spiels nicht mehr zu sehen ist,
sie mehr als 30 Meter vom Wurfkreis entfernt liegt oder gegen ein
Hindernis geprallt ist, muss neu begonnen werden.

Erst wenn alle Kugeln gespielt sind, werden die Punkte gezéhlt. Die
Mannschaft, die der Zielkugel am néchsten liegt, erhélt einen
Punkt. Hat sie sogar 2 Kugeln naher als der Gegner, bekommt sie 2
Punkte, usw! Es konnen also beim Doublette und Triplette
theoretisch 6 Punkte pro Aufnahme erzielt werden.

Der Gewinner der Aufnahme zieht an der Stelle wo die Zielkugel lag
einen neuen Wurfkreis und das Spiel geht weiter. Das Spiel ist
gewonnen wenn eine Mannschaft 13 Punkte erreicht hat.



